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Regulamin
§ 1. Postanowienia ogdlne

Niniejszy Regulamin okresla zasady obowigzujace podczas gier Laser Tag organizowanych
przez Organizatora.

Wszystkie osoby biorgce udziat w grze Laser Tag sa zobowigzane do zapoznania si¢ z
Regulaminem.

Organizatorem jest LASER TAG OLIVIER SMIGIELSKI.

Regulamin znajduje zastosowanie do wszelkich rozgrywek organizowanych przez
Organizatora, o ile strony wprost nie uzgodnily inacze;j.

Osoby przebywajace na terenie Fortu Va sg zobowigzane do zachowywania si¢ w sposob
niezagrazajacy innym osobom przebywajacym na tym obiekcie.

Podczas rozgrywek nie wolno spozywac alkoholu, pali¢ tytoniu ani zazywaé S$rodkow
odurzajacych.

Czas gry, ceny oraz zasady rezerwacji okreslajg odrebne postanowienia.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy (np. telefony komdrkowe, dokumenty,
odziez) Uczestnikoéw.

Sprzet, w szczegodlnosci bron, nie moze by¢ wynoszony poza obszar gry oraz sal¢ odpraw.

Na terenie Fortu Va mozna porusza¢ si¢ wytacznie po obszarach do tego przeznaczonych, tj.:
a) korytarzu gtéwnym;

b) sali urodzinowej/imprezowej;

c) sali szkoleniowej;

d) polu ogniskowym;

e) obszarze gry;

f) innych obszarach za zgoda i w obecnosci obstugi.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody powstate w skutek wychodzenia poza

wskazane wyzej obszary.

§ 2. Uczestnicy

W grze mogg bra¢ udziat wylacznie osoby:

1) peholetnie,

2) powyzej 15 roku zycia za zgoda rodzica lub opiekuna ,

3) ponizej 15, ale powyzej 8 roku zycia pod opieka pelnoletniego opiekuna, po wyrazeniu
przez niego pisemnej zgody.

4) ponizej 8, ale powyzej 7 roku zycia (maksymalnie dwie na gre), pod opieka petnoletniego

opiekuna, po wyrazeniu przez niego odrebnej pisemnej zgody. Obecno$¢ takich



uczestnikow nalezy zgtosi¢ w momencie dokonywania rezerwacji. Organizator zaleca, aby
wszyscy uczestnicy gry mieli ukonczone 8 lat.
Uczestnicy oraz inne osoby ponizej 18 roku zycia nie pozostajg pod opieka Organizatora. W
przypadkach, o ktorych mowa w ust. 1 pkt. 2 i 3 odpowiedzialno$¢ za maloletniego
Uczestnika ponosi opiekun. W czasie przebywania w sali czy na polu ogniskowym matoletni
uczestnicy rowniez nie pozostaja pod opieka Organizatora.
W grze moga bra¢ udzial wylacznie osoby trzezwe, niebedace pod wpltywem S$rodkow
odurzajacych.
W grze nie powinny bra¢ udziatu kobiety w cigzy.
Osoby cierpigce na schorzenia, ktore w przypadku wysitku fizycznego moga zagraza¢ ich
zdrowiu lub zyciu, lub zyciu i zdrowiu innych uczestnikow, nie moga bra¢ udzialu w grze.
Uczestnicy noszacy bizuterie, okulary i inne podobne przedmioty sa zobowiazani do ich
zdjecia lub zabezpieczenia w taki sposdb, aby nie zagrazaly ich zdrowiu i bezpieczenstwu ani
zdrowiu i bezpieczenstwu pozostatych Uczestnikow.
Uczestnicy zobowigzani sg dobra¢ odpowiednie do uczestnictwa w grze obuwie (petne buty,
bez obcasa) oraz strdj (wygodny/sportowy). Zalecane jest aby obuwie i str6j byty odporne na
zabrudzenia czy kontakt z chropowatymi i twardymi przedmiotami.

Obowiazuje zakaz filmowania i fotografowania bez zgody Organizatora.

§ 3. Rozgrywka

Przed rozpoczgciem gry Uczestnicy zostajg pouczeni o gtdéwnych zasadach gry oraz sposobie
dziatania sprzgtu.

O wszelkich zaobserwowanych wadach lub wusterkach sprzetu Uczestnicy powinni
poinformowac obshluge jeszcze przed rozpoczgciem gry lub niezwtocznie po ich wykryciu.
Uczestnicy sa $wiadomi, ze krawedzie sprzetu sa ostre, a niektore jego elementy wystajace,
stad tez zobowiazani sg do zachowania szczeg6lnej ostroznosci przy postugiwaniu si¢ nim.
Przed rozpoczgciem gry Uczestnicy sa zobowigzani do zapoznania si¢ z jej obszarem.
Uczestnicy sa $wiadomi, ze gra jest prowadzona na terenie obiektu zabytkowego. Organizator
podjal wszelkie starania, aby odpowiednio zabezpieczy¢ obszar gry, jednakze Uczestnicy sa
zobowigzani do zachowania ostroznosci i zwracania szczegolnej uwagi na wszelkie metalowe
elementy oraz nierownosci.

Uczestnicy sg $§wiadomi, ze podczas gry powsta¢ mogg zadrapania, siniaki lub kontuzje.
Odpowiedzialno$¢ za uszkodzenia sprzetu powstale w trakcie gry ponosi Uczestnik, chyba ze
do uszkodzenia doszto podczas prawidlowego korzystania ze sprzetu.

Ze wzgledu na specyfike rozgrywki Organizator nie zaleca biegania po obszarze gry.

Na obszar gry nie wolno wnosi¢ napojow, jedzenia ani zadnych zbednych przedmiotow, w

szczegoblnosci telefonow komorkowych czy aparatow fotograficznych.
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W trakcie gry Uczestnicy sg zobowigzani do zachowania w duchu fair play, z poszanowaniem
zasad, uczciwos$cia 1 szacunkiem wobec innych Uczestnikow.

Zabronione jest popychanie innych Uczestnikow czy jakikolwiek inny kontakt fizyczny,
podobnie jak chwytanie za bron nalezaca do innych graczy.

Zabronione jest ukrywanie lub zdejmowanie czujnikow z glowy w trakcie gry albo wytaczanie
urzadzenia bez wiedzy Organizatora.

Podczas gry zabronione jest rzucanie sprzetu, wymachiwanie nim, niszczenie elementéw
wyposazenia.

Obszar przeznaczony do gry jest wyznaczany przez obstuge i moze znajdowac si¢ wewnatrz
fortu lub na zewnatrz.

Obstuga moze podja¢ decyzje o wylaczeniu z gry czesci obszaru. W szczegoblnoSci w
przypadku niesprzyjajacych warunkow pogodowych gra organizowana na zewnatrz moze
zostaC przeniesiona na teren wewnatrz fortu.

Gra prowadzona jest wylacznie na wyznaczonym obszarze, na ktorym podczas gry moga
przebywaé wylacznie Uczestnicy, prowadzacy gre oraz opiekun grupy nieletnich.

Obstuga moze wykluczy¢ z gry osoby:

naruszajgce postanowienia Regulaminu;

nietrzezwe lub pod wptywem $rodkow odurzajacych.

Osobie wykluczonej nie przystuguje prawo do zwrotu optat.

Uczestnicy sg $wiadomi, ze gra wewnatrz fortu prowadzona jest przy stabym oswietleniu, w
nietypowych pomieszczeniach. Podczas gry wewnatrz fortu zabronione jest czotganie sig.
Zabronione jest wspinanie si¢ na jakiekolwiek rzeczy, elementy wystroju, czy wyposazenia za
wyjatkiem wiez strzelniczych. Nie wolno przemieszczaé, przesuwac, czy przewracac zaston,
tj. beczek, skrzyn i §cianek. Nie wolno wchodzi¢ na obszary oznaczone czerwonym $wiattem i
tabliczkami zakazu wstepu lub odgrodzone barierka.

Uczestnicy sg $wiadomi, ze gra na zewnatrz fortu wigze si¢ z koniecznos$cia uwzglednienia
panujacych warunkéw atmosferycznych, w szczego6lnosci potencjalnej wilgoci mogacej
wplywaé na przyczepnos¢ nawierzchni. W przypadku wyznaczenia obszaru gry na zewnatrz
fortu dozwolone jest poruszanie si¢ wytacznie po terenach do tego przeznaczonych. W takim
wypadku nie wolno wykracza¢ poza obszar wskazany taSmami i innymi ogranicznikami (w
szczegolnosci takimi jak barykady wokot poligonu). Nie wolno wchodzi¢ na elementy
konstrukcji fortu ani wbiega¢ w krzaki i miejsca nieprzeznaczone do gry czy wspinaé si¢ na

drzewa.



§ 4. Postanowienia koncowe

Udziat w grze jest jednoznaczny z zaakceptowaniem Regulaminu przez Uczestnika.
Organizator oswiadcza, ze jest ubezpieczony od odpowiedzialnosci cywilne;.

Za wszelkie szkody spowodowane przez Uczestnika w wyniku niestosowania si¢ do
postanowien Regulaminu odpowiedzialno$¢ ponosi Uczestnik.

Uczestnicy sg $wiadomi, ze Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowanie innych
Uczestnikow 1 zobowiazuja si¢ nie wystepowac z zadnymi roszczeniami wobec Organizatora
z tego tytutu.

Wszelkie spory rozstrzyga¢ bedzie sad wiasciwy dla siedziby Organizatora, o ile

bezwzglednie obowiazujace przepisy prawa nie stanowig inaczej.



